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SPARFUCHS

DIE GROSSE TASCHENGELDCHALLENGE

Spielanleitung

SPIELIDEE

Die Spieler lernen, wie man Taschengeld verwaltet, indem sie
verschiedene Aufgaben und Herausforderungen meistern, um am Ende
des Spiels das meiste Geld zu haben. Der spielerische Umgang mit dem
ersten eigenen Geld steht bei diesem abwechslungsreichen Spiel im
Vordergrund.

SPIELVORBEREITUNG

Jeder Spieler erhalt folgendes:

- 1 Spielfigur

(kleines Sparschwein)

-1 Sparschwein

(gleiche Farbe wie die.

Spielfigur)

- 1 Geldtasche

- 10€ Startgeld

Das restliche Geld legt ihr
sortiert in der Bank ab.

Die "Wertgegenstande” werden
neben der Bank platziert.

SPIELAUFBAU

Vor Beginn des Spiels steckt ihr die Spielflachen mit den
Verbindungssteckern zusammen. Die sechs ,dicken” Spielfldchen
werden in die Mitte gelegt und rundherum werden die anderen
Spielflachen zusammengesteckt.

Hier siehst du den Aufbau.
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SPARFUCHS

DIE GROSSE TASCHENGELDCHALLENGE

Spielanleitung

SPIELFLACHEN

In die Spielflachen in der Mitte kommen jeweils in ein Feld:

« die Aktionskarten

» Preisliste des Modehauses

Brot \‘.}/‘ 2,5
'

Apfel

» Preisliste des Supermarktes

EINKAUEFSLISTE

« Einkaufsliste Modehaus

 Einkaufsliste Supermarkt
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Spielanleitung

SPIELFLACHEN

In die Spielfléchen in der Mitte kommen jeweils in ein Feld:

« Umwandlungstabelle
"Erspartes-Zinsen”

WWECHSELTABE LLE

» die Wechseltabelle

« Das Spielfeld ,Start” wird in eines der
duBeren Spielflachen gelegt.

« Auf das gegenuberliegende Feld
kommt das Spielfeld ,Bank®”.

Die restlichen Spielfelder werden
verdeckt gemischt und dann zufallig auf
die Spielfelder aufgeteilt.
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SPIELVERLAUF

Jeder Spieler wurfelt zu Beginn seiner Runde. Der Spieler zieht mit
seiner Spielfigur so viele Felder vorwarts, wie gewurfelt wurde. Ist das
Feld, auf dem du landest, schon besetzt, stellst du dich einfach dazu.
Lies laut vor, was auf den Feldern steht, auf denen du landest und
fuhre die Aktion anschlieBend gleich aus. Ist dein Zug beendet, ist der
ndchste Spieler an der Reihe.

Das Ziel ist es, die Aufgaben auf den Einkaufslisten zu erledigen und so
viel Geld wie moglich bzw. Wertgegenstdnde zu besitzen.

KARTEN

Aktionsfeld:

Nimm dir vom StoB mit den Akfionskarten die
oberste Karte und lieB sie laut vor. Nun kannst du
entscheiden, ob du diese Aktion ausfUhrt oder
ablehnst. Lege anschlieBend die Aktionskarte auf
die Seite. Sind alle Aktionskarten vom StoB
genommen, werden sie neu gemischt und kommen
wieder zurlck in die Mitte.

Fragefeld:

Ein Mitspieler nimmt eine Karte vom StoB
mit den Fragekarten und liest dir die Frage
laut vor. Dein Mitspieler sieht unter der
Frage auch gleich die richtige Losung
dazu. Hast du die Frage richtig
beantwortet, darfst du dir als Belohnung 2€
von der Bank nehmen. Lege anschlieBend
die Fragekarte auf die Seite. Sind alle
Fragekarten vom StoB genommen, werden
sie neu gemischt und kommen wieder
zurUck in die Mitte.

Supermarkt:

Du kannst dir um dein Taschengeld, etwas im
Supermarkt kaufen. Jedoch kannst du dir nur
Sachen kaufen, wofur du auch genug Geld hast.

A

SupeT maril
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Modehaus:

Du kannst dir um dein Taschengeld, etwas im
Modehaus kaufen. Jedoch kannst du dir nur
Sachen kaufen, woflr du auch genug Geld
hast.

Flohmarkt:

Bist du auf dem Feld ,Flohmarkt” gelandet,
kannst du mit den anderen Mitspielern, dein
bereits gekauftes Gewand weiterverkaufen.
Du kannst es gegen andere Gegenstdnde
tauschen oder es fUr Bargeld verkaufen. Es
darf immer nur der Spieler auf dem Feld
verkaufen bzw. handeln. Du kannst auf dem
Flohmarkt auch dein Gewand um den halben
Kaufpreis an die Bank verkaufen.

Bank:

Landest du auf dem Feld der Bank, kannst du
Geld von dir auf dein Sparbuch legen oder
auch wieder abheben.

Tauschborse:

Bei der Tauschborse darfst du
Wertgegenstdnde deiner Wahl mit anderen
Gegenstéanden tauschen
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Fuir das/
Sonderfelder: N el
. senmidkren
Auf den Sonderfeldern steht was zu tun ist. '\mﬁ

du
‘- 1,50€. ,

w.. ~

Startfeld:
Sobald du Uber das Startfeld kommst, erhdltst
g du wieder dein ,monatliches Taschengeld” von
‘ﬂ 10€. Du darfst auch noch dein Geld in dein
[l Sparbuch einzahlen bzw. abheben. Zusatzlich
bekommst du noch deine Zinsen fur dein Geld
auf deinem Sparbuch ausbezahlt. Daflr siehst
du nach, wie viel Geld in deinem Sparschwein ist
[ ks und anhand der Tabelle darfst du dir deine
Zinsen von der Bank nehmen.

L START

KEIN GELD MEHR?

Hast du kein Geld oder nicht mehr genug zum Bezahlen, musst du
das Geld von deinem Sparschwein verwenden. Geht es sich
frotzdem nicht mehr ganz aus, musst du noch so viel wie méglich
bezahlen. Solltest du kein Geld mehr besitzen, sondern nur mehr
Wertgegensténde musst du nichts bezahlen.

SPIELENDE

Das Spiel endet dann, wenn einer der Mitspieler alle Gegenstande
der Einkaufslisten gekauft hat, sowie ein Vermdgen von 50€
angesammelt hat. Pro erledigter Einkaufsliste bekommt der
Spieler ein extra Vermogen von 10€ gutgeschrieben.

Jeder spielt zdhlt sein Bargeld, sein Erspartes und den Wert
seiner gekauften Gegenstiinde zusammen. Gewonnen hat der
Spieler mit dem gréBten Vermogen. Bei Gleichstand gibt es
mehrere Sieger.
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